
Logiciel d’arbitrage pour Questions pour un Champion

 
Une solution complète sans fil permettant un double affichage (pour l’opérateur et pour le public) 

et la gestion des questionnaires de la coordination des Clubs 

 

Le Matériel : 

5 Maxidômes reliés par un récepteur à l’ordinateur en Radio Fréquence HF dans un Flight Case 

+ +  

Un ordinateur sous Windows gérant le double affichage étendu 

Un écran d’affichage secondaire pour le public 



L’ECRAN DE CHOIX DES JOUEURS ET DES AVATARS

Au début de la partie, on choisit les 5 joueurs et leurs photos (ou avatars) ainsi que le mode de jeu                

(ancienne ou nouvelle formule) 

LA CONSOLE ANIMATEUR DE GESTION DU JEU

 

On gère complètement le jeu : 

- Ouverture d’un questionnaire avec défilement ou zoom pour une lecture plus agréable 

- Lancement de la question, bonne ou mauvaise réponse 

- Correction des scores en cas d’erreur ou de contestation  



L’ECRAN DES SCORES DU 9 POINTS GAGNANTS

 

 

L’ECRAN DU 4 A LA SUITE 

 

 

L’ECRAN DU FACE A FACE

 



CARACTERISTIQUES TECHNIQUES 

Buzzers en RadioFréquence 2.4 GHZ, portée 100m, alimentés par 2 piles LR20, 300 h d’autonomie 

Logiciel fonctionnant sous Windows gérant le double affichage étendu 

(ce qui exclut Windows 7 Starter) 

 

Garantie 1 an par échange Standard 

 

 

 

PRIX SPECIAL CLUBS  

900 € TTC LIVRE 

 

 

 

AVANTAGES 

- Plus de fils 

- Plus de Questionnaires à imprimer 

- Gestion facilitée des corrections de points 

- Claire indication de qui a pris la main 

- Un affichage pour le public proche de l’émission très agréable 

- Pas de délai, ni à la commande, ni en cas de réparation 

- Un seul opérateur pour gérer tout le jeu : questionnaire et joueurs 

- Un rangement simplifié et une solution totalement mobile pour les Clubs avec plusieurs 

sites 

- Une solution plus performante et moins onéreuse 


